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TURNIERHINWEISE Spielfeld Halle

Gespielt wird nach den DFB-HallenfuBballregeln und der gultigen Hallenspielordnung
des WFV. :

Die teilnehmenden Mannschaften missen mindestens 15 Minuten vor der angesetzten
Zeit spielbereit sein. Fir Mannschaften, die nicht entsprechend des Zeitplanes antreten,
gilt das jeweilige Spiel als verloren.

Die Spieler miissen Hallenschuhe tragen, die keine Streifen hinterlassen. Diese Regelung
ist ebenso von den jeweiligen Mannschaftsverantwortlichen zu beachten.

In Zweifelsféllen entscheidet das Wettkampfgericht. Gruppeneinteilungen, Spielzeiten,
Qualifizierungsregelungen ergeben sich aus dem Programm. Sollten Sachzwange
kurzfristige Anderungen erfordern, behélt sich der Ausrichter dieses Recht vor.

Die Spiele in allen Altersklassen finden ohne Seitenwechsel statt. Die in den Spielpléanen
erstgenannte Mannschaft spielt aus Sicht des Wettkampfgerichtes von links nach
rechts.

Spieleranzahl 1 Torwart und 5 Feldspielern. Beliebig viele Auswechselspieler.
Spielzeit betragt 7 Minuten. 1 Minute zum bereitstellen der Mannschaften.

Wichtig: Der Torwart darf den Strafraum nur noch zur Abwehr bzw. zur Ausfiihrung eines
StrafstoBBes verlassen.

Ohne Seit —und Toraus.(kein Eckball)
Ein Feldverweis bedeutet: Spieler wird fir dieses Spiel ausgeschlossen, nach 2 Min. kann
ein laut Liste gemeldeter Ersatzspieler flr ihn rein.

Bei Punktgleichheit entscheidet das Torverhéltnis. Bei gleicher Tordifferenz entscheidet

die Anzahl der geschossenen Tore (3:2 ist besser als 2:1). Tore kénnen aus beliebiger
Entfernung erzielt werden. Bei Punkt- und Torgleichheit entscheidet ein 9—-Meter—

SchieBen (5 Schtzen sind vorab zu benennen, diese schieBen dann bis zur Entscheidung).
Aus- und Wiedereinwechselungen erfolgen von der Mittellinie oder in der eigenen
Spielhalfte.

Beruhrt der Ball die Decke, gibt es von der Mittellinie Freistol3 gegen
den ,Verursacher®.

Wichtig: Ausschluss vom Turnier hat das Verlassen der Halle und einen Eintrag ins
Klassenbuch zur Folge.

Fur Wertsachen kann der Veranstalter keine Haftung ubernehmen. In der Sporthalle
gilt ein absolutes Rauchverbot.

Dartiber hinaus sind Speisen und Getranke auf den Zuschauerrangen nicht gestattet.

Hirschbergschule Ludwigsburg



1. Spiel 3 -3 Spieler

2. Letzter Mann ist Torwart und darf den Ball mit der Hand abwehren und bis zur
Metallmarkierung in die Hand nehmen.

3. Spielzeit betrigt 7 Minuten durchlaufend. 1 Minute zum bereitstellen der
Mannschaften.

4. Spiel beginnt mit Einwurf des Balles durch den Schiedsrichters an der Mittellinie.

5. Tore diirfen nur im Vorfeld erzielt werden.

6. Fliegender Wechsel / Auswechselspieler steht hinter der Bande.

7. Geht der Ball ins Aus wird an der Stelle eingerollt wo der Ball raus ging.

8. Freistofl immer indirekt.

9. Nach einem erzielten Tor geht das Spiel gleich ohne Anspiel weiter. Ein 2 Mitspieler
muss den Ball beriihren.

10. Falls ein Spieler den Ball mit der Hand spielt der nicht letzter Mann ist, gibt es
Strafsto3 von der Mittellinie.

11. Falls ein Spieler grob foult gibt es 2 Minuten Zeitstrafe.

12. Geht ein Ball iiber die Bande gespielt ins Tor, zéhlt das Tor. (Bitte beachten

Vorfeldregelung)

Das Sportteam....



